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Introduction

Apres avoir obtenu un Bachelor en programmation puis un Master avec
distinctions en Games Design & Development, j'ai acquis les compétences
nécessaires pour travailler en tant que Gameplay Programmer, Tools
Programmer, et je 'espere un jour, Technical Artist. Bien que je sois spécialisée
avec Unity et Blender, j'ai travaillé avec Unreal et je peux travailler directement

avec des APIs graphiques.

Education

t Master’s Degree with Distinctions in Games Design & Development

Heriot-Watt University, Edinburgh, Scotland, United Kingdom
Game design, Game Programming, Unity, Unreal,
Blender, GLSL, HLSL

N Bachelor en Programmation
Epitech, Montpellier, France

C, C++, C#, Python, Unity, OpenGL, Haskell, JavaScript

Projets notables

Knossos
Jeu complet disponible sur — Unity, Blender, C#

Addon & implémentation de Wave Function Collapse
Algorithme implémenté sur Unity avec addon lié
dans Blender — Unity, Blender, Blender API, C#, Python

R.N.G. Dungeon
(2D & 3D) — C++, Raylib
Entity Component System implementation in Bomberman game
utilisant un ECS développé from scratch — C++,
Raylib

Expérience professionnelle pertinente
Ingénieure audio — Games Talks Live
Chargée du setup audio et streaming des événements Games Talks Live

Responsable du Game Dev Club — Epitech
Enseignement du développement de jeux vidéo aux étudiants

Développeuse Full-Stack — Drumstik
Chargée du développement des contrats de Drumstik

Langues

French
Native
English
Bilingue

Key Skills

Volonté a apprendre
Versatile

Efficace

Motivée
Communicative
Curieuse

Proactive

Références

Thomas Methven
Programme Director
for the MDes Games
Design & Development
Heriot-Watt University
t.methven@hw.ac.uk

Stefano Padilla
Programme Director
for the MEng Software
Engineering
Heriot-Watt University
s.padilla@hw.ac.uk

Colin MacDonald
Games Talks Live
Director

Games Talks Live
colin@gamestalks.live

Intéréts et hobbies

Jeux vidéo
Hades, Baldur's Gate,
Lethal League Blaze,
olliolli, etc

Art 3D
Modelling, animation,
VEX

Programmation
Génération
procédurale,
programmation
graphique, FOSS
Music

TWRP, Jazz Emu,
Caravan Palace


https://www.primarter.com
https://primarter.itch.io/knossos
https://github.com/Primarter/WaveFunctionCollapse
https://github.com/Primarter/RNGDungeon
https://github.com/Primarter/IndieStudio

